	Netwerk 1 vmbo basis kader en 1 vmbo kgt



	

	
	1 vmbo basis kader
	
	
	
	1 vmbo kgt
	
	

	1
	Tekenen in roosters
	2
	Rekenen
	1
	Tekenen in roosters
	2
	Rekenen

	1
	Tegelvloeren
	1
	De rekenmachine
	1
	Tegelvloeren
	1
	De rekenmachine

	2
	Oppervlakte
	2
	Voorrangsregels
	2
	Oppervlakte en omtrek
	2
	Voorrangsregels

	3
	Het assenstelsel
	3
	Afronden
	3
	Coördinaten
	3
	Afronden

	4
	Rechthoeken
	4
	Schatten
	4
	Rechthoeken
	4
	Schattend rekenen

	V
	Omtrek
	V
	Schatten en rekenen
	V
	Oppervlakte van een driehoek
	V
	Rekenen in de praktijk

	
	
	
	
	V
	Inlijsten
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Grafieken
	4
	Ruimtelijke figuren
	3
	Grafieken
	4
	Ruimtelijke figuren

	1
	Gegevens in beeld
	1
	Lichamen
	1
	Gegevens in beeld
	1
	Lichamen

	2
	Stijgen en dalen
	2
	Uitslagen
	2
	Stijgen en dalen
	2
	Uitslagen

	3
	Aflezen
	3
	Kijklijnen
	3
	Aflezen
	3
	Kijklijnen

	4
	Nog eens aflezen
	4
	Aanzichten
	4
	Van tabel naar grafiek
	4
	Aanzichten

	V
	Hoe teken je een grafiek
	V
	Aanzichten tekenen
	V
	Assen indelen
	V
	Uitslagen/aanz. tekenen

	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Verhoudingen
	6
	Hoeken
	5
	Verhoudingen
	6
	Hoeken

	1
	Verhoudingen
	1
	Hoeken
	1
	Verhoudingen
	1
	Wat is een hoek

	2
	Rekenen in tabellen
	2
	Hoeken meten
	2
	Rekenen met verhoudingen
	2
	Hoeken meten

	3
	Rekenen met verhoudingen
	3
	Hoeken tekenen
	3
	Verhoudingen gebruiken
	3
	Hoeken tekenen

	4
	Verhoudingen gebruiken
	4
	Kijkhoeken
	4
	Schaal
	4
	Overstaande hoeken

	V
	Schaal
	V
	Rekenen met hoeken
	V
	Rekenen op schaal
	V
	Rekenen met hoeken

	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	Breuken
	8
	Formules
	7
	Breuken
	8
	Formules

	1
	Delen
	1
	Formules gebruiken
	1
	Delen
	1
	Formules gebruiken

	2
	Breuken vergelijken
	2
	Fobots
	2
	Breuken vergelijken
	2
	Fobots

	3
	Rekenen met breuken
	3
	Formules en fobots
	3
	Rekenen met breuken
	3
	Formules en tabellen

	4
	Kommagetallen
	4
	Formule en tabel
	4
	Decimale breuken
	4
	Formule en grafiek

	V
	Gelijknamig maken
	V
	Een grafiek bij een formule
	V
	Procenten
	V
	Grafieken tekenen

	
	
	
	
	V
	Rekenen met procenten
	
	

	9
	Vlakke figuren
	10
	Decimalen
	9
	Vlakke figuren
	10
	Rekenwerk

	1
	Cirkels
	1
	Afronden
	1
	Cirkels
	1
	Afronden

	2
	Lijnen
	2
	Schatten
	2
	Evenwijdig en loodrecht
	2
	Schatten

	3
	Hoeken
	3
	Maten
	3
	De geodriehoek
	3
	Maten

	4
	Symmetrie
	4
	Oppervlakte
	4
	Symmetrie
	4
	Oppervlakte

	V
	Meer symmetrie
	V
	Voorvoegsels
	V
	Bijzondere driehoeken
	V
	Gemengde opgaven

	
	
	V
	Vermenigv. met 10/100
	V
	Bijzondere vierhoeken
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	Negatieve getallen
	12
	Vergelijkingen
	11
	Negatieve getallen
	12
	Vergelijkingen

	1
	Onder nul
	1
	Formule en fobot
	1
	Onder nul
	1
	Letterformules

	2
	MinPlus
	2
	Formule en uitkomst
	2
	MinPlus
	2
	Vergelijkingen

	3
	Getallen op lijn
	3
	Vergelijkingen oplossen
	3
	Rekenen met neg. getallen
	3
	Vergelijkingen oplossen

	4
	Met de rekenmachine
	4
	Rekenschema’s
	4
	Het assenstelsel uitbreiden
	4
	Rekenschema’s gebruiken
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	Grafieken onder 0
	V
	Letterformules
	V
	Een negatief getal eraf
	V
	“Handjesmethode”

	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	Tekenen en kijken
	14
	Grafen
	13
	Tekenen en kijken
	14
	Grafen

	1
	Meten + bepaalde maten
	1
	Kaarten
	1
	Meten + bepaalde maten
	1
	Van kaart naar schets

	2
	Standpunt bepalen
	2
	Grafen
	2
	Kijkrichtingen
	2
	Grafen

	3
	Ruimtelijk zien
	3
	Gerichte grafen
	3
	Ruimtelijk zien
	3
	Graaf en tabel
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	Inhoud
	4
	Afstanden
	4
	Inhoud
	4
	Routeproblemen
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	Op schaal
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	Routes vinden met graaf
	V
	Een kubus tekenen
	V
	Een graaf bij een verhaal
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	Machten  (alleen gt)
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	Machten
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	Voorrangsregels
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	Grote getallen
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	Grote getallen opschrijven
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


